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※動機與前言：


現在是多媒體網頁當道，各大網頁喜歡絢麗的動畫效果和按鈕，Flash網頁隨處可見，但是Flash動畫、物件若沒有Flash的播放軟體（也就是外掛程式的支援），就無法使用；有時也會因為Flash太佔系統資源，造成網頁的速度過慢，相信很多人都有同樣的經驗吧！所以我們常常想說如果瀏覽器上本身就可以支援多媒體或是美麗強大的網頁元素，而不需透過外掛程式的Flash，想必這樣對於我們使用者而言應該會方便許多吧！這樣的想法讓我們去網路中尋找有關的資訊，就發現了HTML5與Flash相關的討論，看了一些簡單的介紹之後，我們覺得他非常的有趣，而且發展性非常高，甚至是將來網頁發展的未來趨勢，於是我們決定去研究有關HTML5的相關應用，並作個簡單的分享，希望能給大家對於HTML5有個初步的瞭解。
1. 甚麼是HTML5？
 ◎前言：甚麼是HTML?  

      (     HTML (HyperText Markup Language，照字面上翻譯為『超文字標示語言』，是為「網頁建立和其它可在網頁瀏覽器中看到的資訊」設計的一種標示語言。它跟一般的文書處理器不同的地方在於，它具有超文字 (HyperText)、超連結 (HyperLink)、超媒體 (HyperMedia) 的特性，透過 HTTP ( HyperText Transfer Protocol) 網路通訊協定，便能夠在世界各地透過 WWW (World Wide Web) 的架構做跨平台的交流。)
(    HTML被用來結構化資訊——例如標題、段落和列表等等，也可用來在一定程度上描述文檔的外觀和語意。設計HTML語言的目的是為了能把存放在一台電腦中的文件或圖形與另一台電腦中的文件或圖形聯繫在一起，人們不用考慮訊息的實際位置在哪台電腦上。我們只需使用滑鼠游標在某一文件中點取一個圖標 ，Internet就會馬上轉到與此圖標相關的內容上去，而這些信息可能存放在網絡的另一台電腦中。HTML命令可以說明文字、圖形、動畫、聲音、表格、鏈接等。HTML的結構包括頭部（Head）、主體（Body）兩大部分，其中頭部描述瀏覽器所需的信息，而主體則包含所要說明的具體內容。(如下圖)


 ◎正題：HTML5
       (    HTML 5是HTML下一個的主要修訂版本，現在仍處於發展階段。目標是取代1999年所定訂的HTML 4.01和XHTML 1.0 標準，以期能在網際網路應用迅速發展的時候，使網路標準達到符合當代的網路需求。廣義論及HTML5時，實際指的是包括HTML、CSS和JavaScript在內的一套技術組合。它希望能夠減少瀏覽器對於需要外掛程式的豐富性網路應用服務（plug-in-based rich internet application，RIA)，如Adobe Flash、Microsoft Silverlight，與Oracle JavaFX的需求，並且提供更多能有效增強網路應用的標準集。
· 
  HTML 5的出現主要源自於舊版HTML對很多後來出現，但卻已十分普及的網頁建構元素，如多媒體影音檔案、互動式內容缺乏直接支援的標記，導致網站開發者若要打造豐富網際網路應用，便必須透過許多外掛程式(plug-ins)才能如願，但由於這些外掛程式多半乃封閉性技術，屬於特定軟體公司所有，有違網際網路開放精神，因而促成改變HTML規格之聲，促成HTML 5的出現。
·      HTML 5的主要特色在於增加了許多舊版HTML不存在的標記，例如直接增加對多媒體檔案的支援，讓網頁中可以直接播放影片，而不必如目前YouTube等影音分享網站多半是採用Adobe Flash技術，必須透過瀏覽器外掛程式才能正確播放；另外，在標籤的描述上更加精確了，省略了不必要的div標記，能清楚使流覽器表現出一個網頁的各個部分各代表什麼，比如哪部分是引言，而哪部分是主要內容 。這種改變使得搜索引擎可以更準確地知道一個網頁的哪部分內容更重要，如下圖HTML4和HTML5的標籤比較。
[image: image1.emf][image: image2.emf]
2.HTML5的新功能與Demo
A. Canvas API (即時二維繪圖)

有關動態產出與渲染圖形、圖表、圖像和動畫的API。定時媒體播放 
· 應用1: Sketchpad
這是一個完全建構在HTML5的canvas功能上的線上繪圖軟體，雖然與一般桌面上的Photoshop等繪圖軟體還具備一定程度的差異，但是與使用Flash的Photoshop線上版比起來，執行時明顯順暢很多。另外值得注意的一點是，在最後儲存的時候也是使用canvas中的toDataUrl()函式，即時的將畫面在瀏覽器即時轉換成為一般可以下載的png檔。
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  ※應用2: CanvasPaint

            這是透過HTML5的canvas功能所設計的繪圖軟體，但比較不同的是整個繪圖軟體的功能、介面都是模仿Windows系列中所內建的小畫家軟體，十分的復古！
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B.Video element：( Video tag )
    在線視頻的新標準，支援H.264影片編碼，HTML5 Video 最明顯的好處是讓程式碼更簡單、更快捷的修改影片特性，比方可以將影片轉換成灰階（Grayscale）、或是做到描繪邊緣（Trace Edges）等效果，而不用像是外掛程式：Apple QuickTime、Adobe Flash，提供了創造者一個新的線上創作方式。iphone、ipad的崛起加速採用HTML5標準。
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<audio id="audio" src="sound.mp3" controls></audio>
document.getElementById("audio”) .muted = false

<video id="video" src="movie.webm" autoplay controls></video>
document . getElementById("video").play();
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C.Geolocation：
HTML5的地理定位是一個精確定位用戶的替代方法，透過WiFi發射塔和GPS獲取定位訊息。
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D.Offline web applications：
在wi-fi, 3G 無處不在的今天，我們大部分時間都是在線的，這雖然沒錯，但我們當中那些已經對各種Web 應用，如email, 在線新聞以及Twitter 一刻不可或缺的人來說，我們忽然有了另外一個需求，離線Web。 Gmail, Google Reader, Zoho 這些優秀的Web 應用都支持離線使用。 但是Web應用並沒有提供離線操作，也不提供任何本地數據庫的操作，還沒有一個可以接受的替代品。然而HTML5的組件草案規範解決了這個問題。 這個未來的Web 語言明星為Web 的離線存儲制定了一套標準，W3C已經發布HTML5 離線存儲細則。
在瀏覽器中，將該數據庫的語義用JavaScript 實現。 HTML5對你在表單中可以使用得到的新的input 類型做了詳細的定義. 當我說“使用” 的時候，只需要一個標籤，你就可以立即使用它們，而不需要任何依賴，特殊技巧或者變通方法。 通過標記的清單屬性和緩存清單文件，使離線操作成為可能。 本地SQL數據庫訪問是通過像OpenDatabase和ExecuteSQL JavaScript的方法，最終我們可以直接使用JavaScript 實現數據庫查詢。 這些功能在Safari，Opera，Firefox的最新版本已經得以實施，但這些功能在IE8則沒有實現。

[image: image9.png]Save text value on the client side (crash-safe)
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var db = window.openDatabase("DBName", "1.0"
db. transaction(function(tx) {

tx.executeSqL("SELECT * FROM test”, [], successCallback, errorCallback);
b

description”, 5%*1024*1024); //5MB

new to do item‘ ‘create table‘ ‘drop table‘

See the generated database: Developer > Developer Tools > Storage




3.HTML5對瀏覽器的支援
雖然短期內HTML5不會正式發表，但是各大瀏覽器早就看準這個潮流而趕緊跟進，目前各家瀏覽器對於HTML5的支援度如下圖所示：
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    綜觀各瀏覽器成績，榜首Chrome擁有飛快的更新頻率，能迅速將HTML5支援做到最好，Google本身也相當支持HTML5，還在Google I/O秀了一段HTML5的API過；Apple更是愛HTML5，Safari成績好也不難理解。擁有一堆CSS3私有屬性的Firefox竟然不比沒什麼私有屬性的Opera佔到多少便宜，只能說Opera有CSS之父Håkon Wium Lie加持果然不一樣；至於IE8比起前幾家的支援度明顯地遜多了。在IE9推出後，也只多了Video element而已。
   即使如此，想要利用IE8或IE9觀看HTML5語法的網頁也不是不可能的，Google推出”Chrome Frame”，當使用者利用IE發現無法觀看時，便會跳出一個視窗，推薦安裝Google Chrome。即使離發佈時間甚久，無論瀏覽器或開發者都等不及更上進度了。
4. Flash與 HTML5的比較
◎前言：甚麼是Flash?  

Flash 是一種創作工具，設計人員和開發人員可使用它來創建演示文稿、應用程式和其他允許用戶交互的內容。Flash 可以包含簡單的動畫、視頻內容、複雜演示文稿和應用程式以及介於它們之間的任何內容。通常，使用 Flash 創作的各個內容單元稱為應用程式，即使它們可能只是很簡單的動畫。您可以通過添加圖片、聲音、視頻和特殊效果，構建包含豐富媒體的 Flash 應用程式。

◎正題：HTML5  V.S.  FLASH
從上面HTML5特色的介紹中，我們知道他可以支援網頁，讓網頁中可以直接播放影片，而不必如目前YouTube等影音分享網站多半是採用Adobe Flash技術，須透過瀏覽器外掛程式才能正確播放。那麼到底HTML5到底有沒有可能取代Flash呢？我們來作個分析。
※「免付費」就是HTML5最大的好處，雖然Flash目前的功能和應用比HTML5廣，但是一旦需要付費，不論是誰總會皺起眉頭，而且還所費不貲。
※「標準」當然是最大的優勢，各家瀏覽器在開發的時候就會加入HTML5的技術， 因此在上網遇到HTML5相關的程式時，完全不需要另外安裝軟體，而Flash如果沒有安裝Player就會無法執行，也許這點沒什麼，但如果像是在iPad上不支援Flash，就無法執行Flash，目前不支援的IE也在IE9要開始支援HTML5。

※「效能」又是另一個期待，Flash之所以會讓大家這麼不喜歡，有相當大的部分是因為太吃資源，只是開個遊戲處理器就滿載，更不用說有很多老電腦都跑不動餐城，而使用HTML5播放影片，用Safari來看會發現效能要比Flash還好，這是因為Safari對於HTML5有特別調整過，雖然是標準，但經過各家瀏覽器對HTML5處理的調教之後，未來的效能表現一定會更好。
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(結論：   但Flash真的會死嗎？也許不會，至少短時間不會，目前有太多網站都還是使用Flash，就連目前公認最邪惡的IE6也都還是有很大量的佔有率。目前像是Facebook的遊戲和各大影音網站還是依然使用Flash的技術，要跳HTML5當然會有相當大的困難，而且也不可能就這樣把原本的Flash開發人員就炒了，因此在HTML5更成熟，更有優勢之前，Flash應該還是會活的好好的。
5. 未來展望

Google很可能是最大的贏家


HTML 5 獲得Google 的青睞並不奇怪，Web 是Google 的核心，任何讓Web 程序更快、更好、更實用的技術都會得到Googl的支持。Google的搜索引擎以及AdSense廣告業務 很大程度上依賴於HTML技術乃至HTML 5的應用；Google旗下的YouTube網站也開始支持HTML 5，播放視頻不再需要安裝Adobe Flash player 插件。

嶄露頭角的多方應用


2010年度也有許多初創公司嘗試使用HTML 5來使他們的產品與眾不同。 其中包括基於HTML 5的視頻播放器SublimeVideo、基於瀏覽器的在線音樂播放和音樂文件備份網站Bitspace、互聯網電視指南Clicker、在線視頻網站Handroll.tv和Vimeo等，大多是在線視頻服務。此外，2010年11月，蘇格蘭國家博物館成為了世界上第一個完全應用HTML 5的大博物館組織。Facebook也已經開始切換其視頻部分到HTML5。


根據視頻行業研究公司MeFeedia十月份進行的調查報告顯示54% 的網頁視頻現在已兼容HTML5，這個數字是2010年3月份調查時的兩倍，是2010年初時的5 倍，代表著使用者可以在不支持Flash 的iPhone 和iPad 上直接觀看影片。

HTML 5為行動學習帶來新契機


HTML 5的問世提供了行動學習新的解決方案，同時具備Web based跨平台的特性與原生應用程式的高互動性。在跨平台的部份，只要手機平台有支援HTML 5的瀏覽器都可以讀取HTML 5的網頁內容，目前手機上常見的主流瀏覽器Opera、Safari都有提供支援，因為跨平台的關係，所以教材要進行互通、重用自然不會有障礙，解決了行動學習最為人詬病的互通性問題。而在互動性方面，HTML 5有別於以往僅提供描述文字、圖片等靜態內容的標籤，在新制訂的標準中加入了繪圖、影片、音訊等標籤，同時還支援拖曳、存取本機檔案系統等互動功能，讓看似簡單的網頁可以提供豐富的互動體驗，重點是僅需有瀏覽器就可以執行，不需要任何額外的plugin元件，因此HTML 5能提供較佳的執行效率。

Web的未來屬於HTML5


也許HTML 5在十年內還不會成為正式標準，根據W3C官員Phillippe Le Hegaret指出，HTML 5目前還缺少視頻編解碼器和數字版權管理功能，但已經有許多開發者投入開發HTML 5的行列，HTML5不但逐漸被主流的瀏覽器支持，並且越來越多的網站和服務，像是YouTube Mobile, Google Gmail, iPhone, iPad，都使用HTML5來取代Adobe Flash插件。也許HTML5的出現不是將現有已發展的技術完全取代，而是帶來新的應用模式。Opera軟體公司首席技術官Hakon Wium Lie認為，HTML5與CSS3將是全球互聯網發展的未來趨勢。
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